




개발 ㈜ 엔비어스

장르 MMORPG

플랫폼 PC

주요 담당 업무 인스턴스 던전 보스전 기획 및 관리

부서 / 직급 기획팀 / 팀원















World Breaker (2011)

장르 퍼즐

플랫폼 안드로이드

담당 작업 시장 분석 / 게임 메커니즘 설계

비고 터치, 기기 흔들기를 활용한 구조물 파괴 게임
N-Screen을 활용한 멀티플레이



World Breaker (2011)

장르 퍼즐

플랫폼 안드로이드

담당 작업 시장 분석 / 게임 메커니즘 설계

비고 터치, 기기 흔들기를 활용한 구조물 파괴 게임
N-Screen을 활용한 멀티플레이



Funny Bunny (2011)

장르 아케이드

플랫폼 안드로이드 (ImpactJS for HTML5)

담당 작업 기획 / 프로토타입 구현

비고 탭 연타를 활용한 달리기 게임



SuperFan (2011)

분류 관객 참여 유도형 공연 앱

플랫폼 안드로이드

담당 작업 인터랙션 기획 / 시연용 서버-클라이언트 구축

비고 관객 좌석 및 동작과 악기별 음원 출력 연동



Processing을 활용한 미디어 아트 작업 (2011)

분류 미디어 아트

플랫폼 PC

비고 Processing을 사용한 작품 제작

* Processing: 미디어아트 및 교육용 언어 지향의 프로그래밍 언어.


